WING COMMANDER 
(Comandante de Ala) 
Por H. G. J. Ellis 


TETx 3006 



iDespegue! ¡Despegue' La isla está siendo atacada por 
la aviación enemiga Ud es el experto piloto de un jet 
de combate luna parle vital del sistema de defensa 
aérea de la isla). 

Al tiempu que se levanta de un sBlto y corre a través de 
la pista. Ud so pregunta qué intentarán bombardear 
esta vez Salta a la cabina y enciende las máquinas. 
Los instrumentos funcionan perfectamente y su avión 
se remonta bacia el claro cielo azul El dispositivo de 
búsqueda de objetivo ie dice que uno de los enemigos 
se dirige a la estación nuclear Ud debo intentar inter¬ 
ceptar el bombardero antes de que llegue allí 
Ud. dispara y talla, esquiva un misil y dispara de 
nuevo. Sé ve una deslumbrante explosión y el avión 
enemigo cae a plomo La estación energética esta a 
salvo (al menos por el momento), pero, ¿qué ocurre 
con el resto de los objetivos? ¿Puede Ud. salvarlos de 
la destrucción? 

Los aviones enemigos están por todas partes pero 
eventualmente Lid consigue despejar el cielo y diri¬ 
girse a casa lesperando que no haya sido bombar¬ 
deada mientras Ud estaba fuera). 
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DESPEGUE 

1 Asegúrese de que su C-64 esta conectado corree 
lamente a! televisor y al cnssolte 













2 Conecte el ordenador y el televiso' 

3 Introduzca la cima Wing Commandor en ol cassette 
y asegúrese de que está totalmente rebobinada 

4 Pulse la tecla RUN/STOP mientras mantiene pul¬ 
sada la tecla SHIFT 

5 Aparecerá en la pantalla d mensaje PRESS PLAY 
ON TAPE, cuando esto ocurra pulse el botún Pl AY y el 
juego se cargará automáticamente 

6 Después de unos minutos aparecerá la pantalla 
del titulo 

7 Conecte el joystick en el port 2 


CONTROL DE INSTRUMENTOS 


La parle superior de la pantalla equivale a su visión 
desde la cabina Aquí Ud verá la tierra (o el mar) y el 
c>elo. Ud también podra ver otros aeroplanos, y la cruz 
central (pulse T para obtenerlal le ayudará a apuntar 
La parte inferior de la pantalla es el panel de instru¬ 
mentos Este esta distribuido como sigue: 

A la izquierda hay una columna de indicadores de 
estado, el significado de los cuales es el siguiente 

3 SP-Este se enciende si Ud va demasiado deprisa, 
o con el tren de aterrizaje: está apagado en el aire o 
rodando en el suelo 

b EB-Es roio si hay un a«ón enemigo atacando por 
detrás 
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C RADAR ía la izquierda del horizonte artificial) - Es 
una parrilla que muestra la posición, con respecto a 
Ud . de otro avión 


Ejemplos 

ENFMlGO directamente enfren¬ 
te de Ud.. y aproximadamente a 
la misma altitud (1 128 pies). 
ENEMIGO enfrente a la dere¬ 
cha y sobre Ud. 

ENEMIGO directamente detrás 
de Ud. ¡Tenga cuidado! 
ENEMIGO detrás, por debajo y 
a su izquierda 



Detrás y derecha etc. se debe interpretar según el 
siguiente diagrama 
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ENFRENTE 
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DERECHA 


DIRECTAMENTE 
DETRAS 


d DC (control de velocidad) - Si está parpadeando 
Ud esta volando demasiado lento y corre peligro de 
desplomarse iSi Suena un zumbido Ud. ya cae en 
picado! Si está verde: OK. 


e RE (control de combustible) - Indica si hay un 
tanque para repostar disponible y si Ud está en las 
siguientes condiciones de repostaje 


Tanque disponible. 

Tanque no disponible. 

Su avión esta en condiciones de repostar 
en vuelo y hay un tanque disponible 
Su avión esta en el cotredor para repostar 
en vuelo, pero no hay un tanque disponible 





f UC (tren de aterrizaje)-Verde abaio. rojo-arriba 


g Indicador de tipo de armamento 
Canor^ Si está rojo Ud lo ha 
agotado 

Jáisijg^jii esta ro|o. Ud. lo ha 
agolado Por debajo del radar 
hay Ites indicadores: 



h DAMAGE (DaóOS) 

i CANNON (CaftOn) - numero de disparos que le 
quedan. 


j AIM-9L - número de misiles que le quedan 

k HORIZONTE ARTIFICIAL Isobre el compás) - 
Muestra el ángulo en el que Ud vuela con respecto a 


tierra Es muy útil cuando Ud. no puede ver el 
horizonte 

I COMPAS (parte inferior central) - Dirección actual 

m VELOCIDAD (parte interior derecha del com- 
pasl - Esta es su velocidad aérea en pies por segundos 

n ALTITUD (sobre velocidad) - En pies 

O COMBUSTIBLE (debajo de potencia) - Muestra 
cuánto le queda. 

p SECCION DE MAPA (a la derecha del horizonte 
arnficiall - Este es un mapa rodante de la sección de la 
isla por debajo de Ud 

q POTENCIA (a la derecha del mapa) - Muestra el 
empu|e que está utilizando. 

CONTROLES 

1 Utilice el joystick para controlar los elevadoros y 
alerones Izquierda y oerecha = giro, adelante pica¬ 
do. atrás - elevación 

2 Otros controles se encontrarán en el teclado 
+ aumenta la aceleración 

disminuye la aceleración 
U tren de aterrizaje arriba o abajo 
w selección de armamento 
flf mapa on.'ott (mapa principal - ver diagrama! 

“X Vistas del objetivo on/off 
Q salida del |uegc 

Rara congelar el luego pulse SHIET LOCK 









LA MISION 

1 Para salir. aumente la potencia (pulse +! y ruede 
por la pisla hasta que su velocidad sea de 200 píes por 
segundo o mayor Tire entonces del joystick hacia 
atras y comenzará a elevarse No ruede a mis de 487 
pies por segundo sobre la tierra 

2 Cuando Ud ya esta en el aire, eleve el tren de U. 
aternza|e Si Ud intenta volar a 767 pies por segundo 
con él bajado, arrancara la parle interior del avión 

3 Pulse ^ para mirar el mapa Ud verá las instala 
dones de la isla que el enemigo está intentando 
destruir. Ud también verá el avión enemigo El objetivo 
del enemigo se seóala en el mapa con un cuadrado 
blanco a su alrededor La posición del avión enemigo 
también tiene un cuadrado blanco a su alrededor pero 
se mueve lentamente a través del mapa 

4 Cuando Ud l ene al enemigo a la vista puede 
decidir si va a utilizar un misil o el cartón para derri¬ 
barlo Los misiles persiguen al avión enemigo mientras 
Ud. puede verlo, pero sólo puede cargar cuatro, por 
eso. utilícelos cuidadosamente 

5 Una vez que Ud ha dernbado uno de los aviones 
enemigos debe seguir buscando y derribándolos uno 
por uno ames que destruyan sus objetivos 

6 Cuando Ud haya "limpiado' los cielos, podrá 
aterrizar para repostar, rearmarse y reparar los danos 
antes que venga la próxima oleada (mientras quede 
algún aeropuerto mlacto) Para aterrizar. Ud debe 
tocai tierra sobre la pista a uria velocidad de menos de 


500 pies por segundo (no olvíde bajai el tren de 
aterrizaje). Asegúrese de que el horizonte no este muy 
alto Cuando aterrice (dentro de dos graduaciones) o 
se estrellara. Reduzca la potencia a cero Ipulsando') 
y se detendrá 

7 Ud puede rmxislaienelaire siempre que coinci 
dan las siguientes condiciones: 

ai Su indicador RF debe ser naranja y verde 
b) La altitud debe estar entre 29.960 y 30.200 pies 
aproxi madamen te 

el Su avión debe estar vertical y en nivel de vuelo 
d) La velocidad debe estar entre 640 y 767 pies por 
segundo. 

e| El avión debe volar directamente Este u Oeste y 
encontrarse dentro del corredor de repostaje en vuelo 
Iver el mapal. 

Ud debe dirigir cuidadosamente su avión cuando lo 
esté alineando para el repóstate en vuelo Un accidente 
en vuelo provocará que el tanque de repóstate se 
averie, y significaría peider la oportunidad para repos¬ 
tar en vuelo. 

8 Si Ud. se estrella o es derribado, el juegu termina 
También termina si se consigue cualquiera de los 
siguientes objetivos: 

NIVEL DE UD. EL ENEMIGO 

HABILIDAD DERRIBA DESTRUYE 

Novato N/A N.'A 

Piloto 8 aviones enemigos 8 objetivos de campo 

As t6 aviones enemigos 5 objetivos de campo 

9 Al final de cada juego Ud recibirá un titulo de 


acuerdo con su actuación Los títulos son en orden 
ascendente de mérito: 

Kamakazce (Kamikaze) 

Suicide Jockey (Jockey Suicida) 

Novice (Novato) 

Air Crew (Tripulación Aerea) 

Pilot tPitoto) 

Aviator (Avador) 

Wlng Commander (Comandante de Alai 
Ace (As) 

Honcbo 
Super Honcho 

CONSEJOS 

al No se aleje demasiado de ta isla seria difícil en¬ 
contrar el camino de vuelta 

b) Ud puede volar mas rápido a altitudes más altas 






